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1. Sudoku — kapsle (2 body)
Do kazdého policka mtizky vepiSte jedno z Cisel 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala v zadném tadku,

v z&dném sloupci, ani v zddném z deviti vyznacenych ¢tvercli 3x3. Ve vyznacenych kapslich musi
byt vzdy jedno ¢islo sudé a jedno liché.
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2. Mrakodrapy (2 body)
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Do kazdého policka mtizky vepiste jedno z Cisel 1-6 tak, aby se ¢isla neopakovala v zadném tadku
ani v zadném sloupci. Vepsana ¢isla predstavuji vysky mrakodrapti, pficemz nizsi mrakodrap za
vy$§im neni vidét. Cisla vné obrazce udavaji poéet mrakodrapi viditelnych z p¥islu§ného
vodorovného nebo svislého sméru. VSechna sudé ¢isla vné obrazce jsou vyznacena.
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3. Tykadla (2 body)

Z kazdeho policka s Cislem nakreslete rovne ¢ary celoCiselné délky (tykadla), kter¢ vedou do
jednoho az ¢tyt smért (doleva, doprava, nahoru, dolt1). Cisla udavaji soucet délek tykadel z policka
vychézejicich. Kazdym polickem bez Cisla prochézi nebo tam kon¢i prave jedno tykadlo.
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4. Tykadla soucinova (2 body)

Z kazdého policka s ¢islem nakreslete rovné cary celoCiselne delky (tykadla), které vedou do
jednoho az ¢tyi smért (doleva, doprava, nahoru, dolii). Cisla udéavaji soucin délek tykadel z policka
vychdézejicich. Kazdym polickem bez ¢isla prochazi nebo tam kon¢i prave jedno tykadlo.
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5. Hvézdy (2 body)

Umistéte do tabulky hvézdy tak, aby v kazdém tadku, sloupci i oblasti byly pravé dvé hvézdy.
Hvézdy maji velikost jednoho policka a nesméji se navzajem dotykat, a to ani diagonalné.
Cisla mimo mftizku oznacuji pocet volnych poli¢ek mezi hvézdami v daném fadku nebo sloupci.
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6. Gokigen Naname (2 body)

Do kazdého policka miizky nakreslete uhlopticku jednim ze dvou moznych sméri tak, aby ¢isla
udavala pocet thlopficek z Cisla vychazejicich. Uhlopticky nesmi nikde vytvofit uzavienou plochu.
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7. Slalom (1+2 body)
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V obrazci jsou pomoci teCkovanych Car vyznacené slalomové branky §ifky jednoho nebo vice
policek. Nékteré z branek maji své pofadové Cislo (bilé Cislo s Sipkou ukazujici na branku).
Policko s cernym ¢islem v krouzku oznacuje start a cil zavodu, ¢islo je rovno celkovému poctu
vyznacenych branek.

Nakreslete uzavienou smycku, kterd sama sebe nekiizi ani se sama sebe nedotykd a ktera vede
pouze vodorovné a svisle mezi stfedy policek. Smycka zacina a kon¢i na policku s krouzkem,
musi projit vS§emi brankami a nesmi prochdzet ¢ernymi policky. Brankami musi projit rovné

a zadnou brankou nesmi projit vickrat. Ocislovanymi brankami musi projit ve spravném potadi.

Za spravné vyieSeni levé ulohy ziskate 1 bod, za pravou tlohu 2 body.
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8. Myopia (2 body)

Nakreslete uzavienou smycku, kterd sama sebe nektizi ani se sama sebe nedotyka a ktera vede
pouze vodorovné a svisle po vyznacené miizce. Sipky oznacuji vSechny sméry (doprava, doleva,
nahoru, doll1), kde je vzdalenost z dan¢ho policka k nejbliz§imu useku smycky nejmensi.
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Priklad:

9. Plavba mezi ostrovy (2 body)

Vybarvéte v obrazei neékterd policka tak, aby kazda vybarvend oblast (ostrov) obsahovala jedno
¢islo a to ¢islo udavalo plochu onoho ostrova. Ostrovy se mohou dotykat pouze rohem.

Dale nakreslete uzavienou smycku, ktera sama sebe nektizi ani se sama sebe nedotyka a ktera vede
pouze vodorovné a svisle mezi stfedy poli¢ek. Smycka musi prochazet vS§emi nevybarvenymi
policky a nesmi vést skrz zadny ostrov.
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