SMERNICE PRO TVORBU VICESMEREK S KOMENTAREM

(Novela 2025)

§ 1 Definice

Vicesmerka je luStitelska udloha spoCivajici v hledani vyrazi a jejich pozic v obrazci.
Smyslem lusténi je nalezeni tajenky. ReSitel hleda v obrazci vyrazy ze seznamu vyrazu,
vyrazu vyfeSenych podle legendy nebo dle pojmenovani obrazku.

Komentar: Obecna charakteristika vicesmérky ve své definici uvadi hlavni princip vicesmérky,
tedy vyhledavani vyrazt v obrazci. Pokud nékteré (nebo izadné) znaky v obrazci nejsou
uvedeny, pfistupuje k této €innosti jedté nutnost pfisludné znaky doplnit.

§ 2 PrvKky vicesmérky

Prvky vicesmérky jsou:
- legenda
- vyhledavané vyrazy
- heslové vyrazy
- tajenkoveé vyrazy
- obrazec
- hazev vicesmérky a dalsi doplriujici udaje.

Komentar: Z tohoto ustanoveni nijak nevyplyva, Ze kazda vicesmérka musi obsahovat
vSechny vyjmenované prvky, nebo Ze je nutno vSechny jeji prvky uvést v zadani (viz § 29).
Legenda muze byt napf. nahrazena informaci o tematické oblasti, z niz vSechny vyhledavané
vyrazy jsou; pfi uvedeni vSech znakul v obrazci mize byt vypusténa sitka, v obrazci mohou byt
vynechany nékteré (&i vSechny) znaky apod.

§ 3 Spravnost vyrazi

Viyrazy musi byt vécné a jazykové spravné. Tato spravnost se posuzuje podle platnych
Smérnic pro tvorbu a feSeni kfizovek s PFilohami (dale jen ,kfiZzovkarskych smérnic*).

Komentar: Kazdy vyraz musi byt v souladu s pozadavky jazykové a vécné spravnosti, ktera je
posuzovana pomoci normativnich jazykovych pomucek (v kfizovkarskych smérnicich
vyjmenovanych) a jinych pramenech. Za pouzZitelné vyrazy jsou povazovany: slova
(u ohebnych slov v tzv. zékladnich tvarech), ¢asti slov, Cisla, zkratky a znacky, spojeni vyrazut
a nazvy.

Oproti kfizovkafskym smérnicim neni pro vicesmérky stanoven zékaz pouziti dvou &i vice
totoznych vyrazu v jedné uloze. Je tim dan prostor pro funkéni &i vtipné vyuziti tohoto prvku;
v opacném pfipadé toto dvoji pouziti neni zadouci.

Prestoze toto ustanoveni nijak neomezuje vybér vyrazui v uloze, je ve vicesmérkach vice nez
u kfizovek pocitovana nevhodnost nékterych skupin vyraz( (zkratky, znacky, slova cizich



jazykd aj.). Jiné vyrazy nez podstatna jména se objevuji spiSe jen v autorsky obtiznych
variantach, v nejbéznéjsich typech jsou povazovany za ne pfilis vhodné.

§ 4 Vyhledavané vyrazy

Viyhledavany vyraz je vyraz nezvyraznéné umistény v obrazci. Pokud v obrazci nejsou
uvedeny vSechny znaky tohoto vyrazu, je vyhledani vyrazu spojeno s vepsanim spravnych
znaka.

Komentar: Vyhledavané vyrazy musi byt ve vicesmérce pochopitelné vzdy. Pokud v uloze
predlozené k FfeSeni nékteré jejich znaky chybi, je tfeba je bé&hem Iusténi jesté doplnit.
NejCastéji to byvaji znaky tajenky, ktera sestava ze znakl vyhledavanych vyrazl, jez tuto
tajenku kfizuji. Chybét mohou ovSem ucelové i dalSi znaky, ¢i mohou byt podle urcitého
systému nebo funkéné nahrazeny v obrazci jinymi. V krajnim pfipadé nejsou v obrazci
uvedena znaky zadné. V tomto pfipadé jde o doplfiovani celych vyrazu — lusténi takové ulohy
ma pak podobny charakter, jako lusténi kfizovky pfedlozené ve formé dokreslovky. Kazdé
vynechani pismen pochopitelné obtiZznost vicesmérky zvySuje; je tedy treba jeji zadani vzdy
konstruovat tak, aby obtiznost odpovidala ucelu, pro néjz byla uloha vytvofena.

§ 5 Umisténi vyhledavanych vyrazi

Viyhledavany vyraz musi byt umistén alespori ve dvou polickach vicesmérky. Umisténi
vyhledavaného vyrazu nesmi byt viceznacné, pokud tato viceznacnost neni funkéni.

Komentar: Jednopoli¢kové vyrazy pfipusténé v odlvodnénych pripadech v kfizovkach nemaji
ve vicesmérkach smysl. Na rozdil od kfizovek v nich neni vyZadovana uplna kfizova vazba
a kazdy znak Ize vzdy spojit alespori s jednim dalSim znakem.

Druha véta ustanoveni poZaduje jednoznacnost umisténi vyhledavaného vyrazu. To je ovSem
tfeba chapat globalné — poZadavek se vztahuje na ulohu jako celek. Jsou-li napf. nékteré
znaky v obrazci vynechany, mize mit umisténi nékterych vyrazu pfi zapoceti FeSeni celou fadu
variant. Podstatné ov8em je, Ze vSechny vyhledavané vyrazy v dané uloze musi byt jako celek
umistitelné pouze jedinym zpusobem.

NejCastéjSi chyby tohoto typu dokumentuje obr. 1. Slovo AKTA v 7. sloupci vzniklo nahodné
z pismen vyhledavanych vyraz( aje totozné s vyhledavanym vyrazem AKTA v fadku E.
Protoze smérnice nikde nestanovuji strikiné zakaz tzv. zcela vyskrtanych vyrazl, nemize se
vlastné fesitel rozhodnout, které umisténi je to spravné. Slovo KROV v 9. sloupci vzniklo
z pismen tfi vyhledavanych vyraz(i a pismene V, které je soucasti tajenky z nevySkrtanych
pismen, pficemz vyhledavany vyraz KROV je umistén Sikmo pocinaje polickem A1. Také vyraz
BOBR neni jednoznaéné umistén (pismeno R). Za chybu je takovy pfipad povazovan i v tomto
pfipadé, kdy (zasluhou vyrazi KARTA a ROTOR) nemé tato nejednoznacnost vliv na
spravnost tajenky tvofené nevySkrtanymi pismeny. Také prvni Ctyfi pismena slova KOSTEL
v fadku A jsou shodna s vyrazem KOST ve 3. sloupci, takze umisténi tohoto vyrazu neni
jednoznacné. Z posledniho pfikladu vyplyva, Ze pfi pfimém vySkrtavani nelze uzit ve
vicesmérce jako vyhledavaného vyrazu slova, které by bylo celé (at uz popfedu & pozadu)
totozné se soucasti kteréhokoliv vyhledavaného vyrazu. Naopak nelze mit vyhrady k vyrazdm
typu ROTOR (fadek C), ac je Ize Cist z jedné €i druhé strany — vysledek je totiz vZdy stejny.
Nejednoznacnosti Ize oviem pfipustit, jsou-li systematicky vyuzity napf. pro ztizeni ulohy. Je-
li vzadani uvedeno, ze zadny vyraz neni zcela vyskrtnut ostatnimi vyrazy, musi feSitel
postupné hledat spravné umisténi podle toho, zda by vyraz byl &i nebyl zcela vySkrtan.

Je tfeba také upozornit, Ze pozadavek se vztahuje vyhradné na vyrazy vyhledavané. Pokud je
v zadani ulohy vycet téchto vyrazi nahrazen legendou (at uz jakéhokoliv charakteru), je



pochopitelné mozné, ze FeSitel objevi v obrazci vyraz, ktery sice odpovida legendg, ale neni
totozny s vyhledavanym vyrazem, ktery autor do obrazce umistil. Také tato nejednoznacnost
je zpravidla neZadouci, nicméné neni vyslovené zakazana, nebot ji nelze pfed zadanim ulohy
jednoznacné specifikovat. Spravnost feSeni je pak nutno posuzovat podobné jako alternativni
feSeni kfizovky.

Pokud je v uloze systematicky vyuzito vicenasobného umisténi vyhledavanych vyrazd,
vztahuji se pochopitelné vSechny uvedené pozadavky na ulohu v pfislusné modifikované

podobé.
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Obr. 1 — Chyba dvojiho vyskytu vyrazi AKTA a KROV

§ 6 Krizovani vyrazu
Kfizovani dvou vyraz(i znamena, Ze alespori jeden znak v obrazci je pro tyto vyrazy
spolecny.

Komentai: Trebaze kfizovani vyraz( (na rozdil od kfizovek) neni hlavnim principem
vicesmérky, je jejim vyznamnym rysem. Napf. kfizovani vyhledavanych vyraza s tajenkou je
jednim ze dvou zakladnich zpusobu umisténi tajenky (viz § 12). Mira vzajemného kfizovani
vyhledavanych vyrazu je dilezitym rysem pfi posuzovani kvality ulohy.

Ustanoveni nezakazuje tzv. upIné vyskrtané vyhledavaneé vyrazy, tedy vyrazy, jejichz vSechny
znaky se kfizuji s jinymi vyhledavanymi vyrazy. Dlivodem je moznost funkéniho vyuziti tohoto
jevu; pokud je ovSem vyskyt takovychto vyrazu jen nahodny, vyrazné snizuje kvalitu ulohy.
Totéz plati o vyhledavanych vyrazech, které se nekfiZzuji se zadnymi vyhledavanymi,
heslovymi ani tajenkovymi vyrazy — jejich bezuc€elné pouZiti tlohu znehodnocuje. Negativnim
jevem je ikfizovani vyrazi se stejnym slovnim zakladem (pokud se vyrazy kfizuji
v odpovidajicich si znacich). Pro kfizovani neni rozhodujici, zda se &ary, jimiz jsou vyrazy
vySkrtnuty, skute¢né kFizuji (viz obr. 1 — napf. slova KOSTEL a KARTA) i na sebe navazuji
(napF. slova KOSTEL a LAVICE). V nékterych ulohach (lomenych apod.) tento smér v daném
poli¢ku ani nelze specifikovat.

Vyraz se ovSem muZze kfiZovat i sam se sebou (viz lomené vyrazy KRTEK, KONVOJ a linearni
vyraz RADAR na obr. 3).

§ 7 Legendovy vyraz
Legendovy vyraz je souhrn udaji slouzici k nalezeni vyhledavaného vyrazu.

Komentéai: Aby legendovy vyraz spinil svoji funkci, musi byt vystiznou charakteristikou
(synonymem, definici, obrazkovym ekvivalentem) vyhledavaného vyrazu, neni-li pouZito
nékterého z dalSich charakteru legendy (viz § 9).



§ 8 Legenda

Legenda je vycet vyhledavanych Ci legendovych vyrazi, nebo souhrn informaci tyto vyrazy
nahrazujici.

pfimo. Na druhé strané je mozné tyto vyrazy neuvést vibec, coz u kfizovek v podstaté
nepfipada v uvahu. Vtéchto pfipadech je obvyklé uvést misto vyrazd informace
o skutec¢nostech, které pro tyto vyrazy plati (napf.: sama pétipismenna slova; slova zacinajici
pismenem K, nazvy ¢eskych hradl apod.).

Ustanoveni nefika, jakym zpUusobem jsou vyrazy fazeny. NejCastéji to byva abecedné &i podle
poctu pismen; nékdy jsou doplnény oznacenim sméru, fadku Ci sloupce umisténi pfisludnych
vyhledavanych vyraz( (zejména u uloh bez uvedenych pismen). Mlize se vSak vyskytnout
i jiné Fazeni Ci fazeni zcela nahodné (zpravidla u obrazkové legendy).

§ 9 Vicesmérky podle charakteru legendy

Vicesmérky podle charakteru legendy mohou byt:
a) s pfimo uvedenymi vyhledavanymi vyrazy,
b) obrazkové (obrazkové ekvivalenty vyhledavanych vyrazi),
c¢) legendoveé (vyznamové charakteristiky vyhledavanych vyrazu),
d) cizojazyéné (preklady vyhledavanych vyrazi Ci jejich vyznamovych charakteristik;
e) hadankarské (tvofena podle pravidel pro tvorbu hadanek),
f) kvizové (vyhledavany vyraz ma vztah k legendovému vyrazu),
g) vyhledavaci (bez legendovych vyrazu),
h) kombinované (kombinace ruznych typu).

Komentar: Legenda s pfimo uvedenymi vyrazy je u vicesmérek nejbéznéjsi. Také pouziti
obrazkovych ekvivalentl patfi mezi Casto se vyskytujici zplsoby. Podstatné tézsi pro reSitele
jsou ulohy s klasickou legendou, ktera obsahuje vyznamové charakteristiky vyhledavanych
vyrazU. Pokud k tomu pfistoupi jesté preklad do ciziho jazyka, stava se zpravidla uloha
feSitelnou jen pro lustitele znalé pfisludného jazyka. V hadankarské legendé byva misto
seznamu vyhledavanych vyrazu uveden seznam slov, z nichz vzniknou vyhledavané vyrazy
na principu hadanek. Pokud je v celé uloze pouzito jediného druhu hadanky, byva to obvykle
uvedeno v nadpise (napf. protivkova, pfesmyckova, zaménkova, chybovkova); pokud je uZito
vice druh hadanek, byva druh specifikovan u kazdého legendového vyrazu.

Siroké moznosti nabizi pouziti kvizové legendy. Pravé absence Upiné kfizové vazby, a tedy
snaz8i moznost zpracovani zvolenych vyrazi do vicesmérky, umoziiuje toto zpestfeni
lustitelskych uloh. Legenda mize mit rozli€nou podobu: vyhledavané vyrazy mohou byt napf.
odpovédmi na otazky, slovy, ktera maji k legendovym vyrazim urcity vztah (napf. stat — hlavni
meésto; jména — pfijmeni osobnosti) nebo slovy vynechanymi ve vyrazech (napf. v pfislovich,
nazvech literarnich dél aj.).

Také vyhledavaci legenda ma do urcité miry kvizovy charakter. Misto napovédy ke kazdému
jednotlivému vyhleddvanému vyrazu je zde vSak informace souhrnna pro v8echny vyrazy
spolecné.

Jednotlivé typy legendy je mozno bez omezeni v jedné uloze kombinovat. Je tedy mozno napf.
¢ast vyhledavanych vyrazi pfimo uvést a ¢ast obepsat, Ize vSak také seznam legendovych
vyrazl v téZe uloze vyuzit jako pfimo uvedené vyhledavané vyrazy (z obrazce se tedy vySkrtne



napt. jak vyraz LISTNATY STROM, tak vyraz LIPA). Casto se vyskytuje napf. kombinace
pfimo uvedenych vyraz( a obrazka ¢i kombinace kvizovych prvkl s pfimo uvedenymi vyrazy.

§ 10 Heslovy vyraz

Heslovy vyraz je vyraz zvyraznéné umistény v obrazci.

Komentar: Ustanoveni nevyzaduje, aby vicesmérka povinné obsahovala heslo, ovSsem jeho
pouzivani je tradi¢ni. Funkce hesla je vétSinou jen esteticka, muze vSak i obsahovat informaci,
ktera by jinak byla uvedena v zadani (napf.: PTACI — u monotematické osmismérky oblast
vyraz(i; CTVEREC — zpuisob vyskrtavani vyraz(; CITAT — tematické pFiblizeni tajenky apod.).
Zvyraznéni hesla mlze byt rozlicné: podbarvenim, oramovanim, odliSenim typu ¢&i velikosti
znaku, podtrzenim apod. Bez ohledu na to jsou oviem z hlediska lusténi tyto znaky naprosto
rovnocenneé s ostatnimi znaky v obrazci. Pokud se néktery znak hesla nekfizuje s Zadnym
vyhledavanym vyrazem, musi byt povazovan za soucast tajenky z nevyskrtanych znakd.

§ 11 Tajenkovy vyraz

Tajenkovy vyraz je souvisly text, ¢ast souvisléeho textu nebo samostatny pojem. Kazda
vicesmérka musi obsahovat alespori jeden tajenkovy vyraz, resp. jeho ¢ast nebo dil, jde-li
0 vicesmérku s ucelenymi ¢astmi nebo celek tvoreny nékolika vicesmérkami.

Komentar: Protoze hlavnim smyslem vicesmérky je vylusténi tajenky, je jeji pfitomnost v uloze
nezbytna. Jeji spravnost je posuzovana podle kfizovkarskych smérnic.

§ 12 Umisténi tajenky

Zpusoby umisténi tajenky:

a) ve znacich, které nejsou soucasti Zzadnych vyhledavanych vyrazu,

b) ve znacich vynechanych v obrazci, které jsou soucastmi vyhledavanych vyrazu;

¢) zvlastnimi zpdsoby.
Komentar: NejbéznéjSi zplsob umisténi tajenky je jeji sestaveni ze znaku, které nejsou
soucasti zadnych vyhledavanych vyrazl (tzv. nevyskrtané znaky). Jejich umisténi mize byt
jak nahodné, tak isystematické (napf. symetrické, zobrazujici ur€itou figuru apod.). Také
pofadi, v némz se Ctou, muze byt rizné: po fadcich, po sloupcich, ve tvaru lomené ¢ary napf.
podle skoku Sachového jezdce aj.
Dal§im Castym zpusobem je umisténi tajenky na pfedem zvolené misto, které je zpravidla
graficky zvyraznéno (oramovanim, barvou aj.), pfiemz pfisluSné znaky nejsou v obrazci
uvedeny. Tajenku pak feSitel vylusti pomoci vyhledavanych vyrazu, které se s tajenkou kfizuji.
Pokud je ve vicesmérce pouzito jednoho z uvedenych dvou (€i obou) zplsobd umisténi
tajenky, neni je tfeba v zadani definovat. Kazdy dalSi zpusob by mél byt popsan nebo by na
néj meélo byt vhodnym zplsobem alespon upozornéno (v zadani, nazvu, hesle, legendé aj.).
Je jich cela fada; v zasadé je vSak |ze rozdélit na nasledu;ji skupiny:

a) znakové: tajenku tvofi jednotlivé znaky, které se od ostatnich zpravidla né€im lisi, (napf.
pismena, jimiz prochazeji vzdy pravé Ctyfi vyrazy; pismena, jez jsou v obrazci nahrazena
jinymi; pismena, v nichz se lomi ¢ara, jiz je vyraz vyskrtnut apod.);

b) obrazové: tajenku tvofi obrazec, néktera z jeho soucasti, plocha poli¢ek (resp. znakau,
které je zastupuiji), které se od ostatnich poli€ek néjak li§i (napf. plocha, v niz jsou shluky
pismen, plocha nevyskrtanych pismen aj.), ¢ary, jimiz jsou vyrazy vyskrtany apod.;



c) mimo obrazec: napf. vlegendé uvedeni znak( u jednotlivych vyraz(, které se po
vyfeSeni Ulohy sefadi podle umisténi téchto vyraz( v obrazci; nadbytecny i chybéjici vyraz
v seznamu vyhledavanych vyrazu a;.

Vycet pochopitelné nemuze byt Uplny, pro vSechny zplsoby vSak plati, Ze ¢im méné informaci
0 zpusobu umisténi tajenky fesitel v zadani dostane, tim vice ma tajenka charakter tajenky

§ 13 Soucasti obrazce

Obrazec vytvareji zpravidla tyto soucasti:
- obrys,
- sitka,
- rozdélovaci znacky,
- zvyraznujici prvky,
- znaky.

Komentaf: Z ustanoveni vyplyva, Ze vicesmérka nemusi mit vSechny uvedené soucasti
obrazce. Pokud nebude uloha obsahovat heslo a tajenka bude tvofena nevyskrtanymi znaky,
nebude potfeba zvyraziujicich prvkd. Jsou-li uvedeny vSechny znaky, je uloha obvykle
pfedkladana bez sitky; také obrys je v takovém pripadé spiSe graficky prvek bez dalSi
funkénosti. Rozdélovaci znacky — na rozdil od kfizovek — se pouzivaji spiSe vyjimeéné.
Tfebaze ustanoveni nevyZaduje soumérnost obrazce a jeho soucasti nebo jeho ztvarnéni
podle jiného systému ¢i zdlvodnitelného Uc&elu, jsou vSechny tyto prvky posuzovany
z estetického hlediska a maji tedy vliv na hodnoceni kvality ulohy.

§ 14 Obrys vicesmérky

Obrys vymezuje prostor, v némz se vyhledavaji vyrazy. Vicesmérka muize mit kromé
vnéjSiho obrysu iobrys(y) vnitini. Obrys nesmi byt protat Zadnym spojenim znaku
vyhledavanych vyrazu.
Komentar: V prostoru vymezeném vnitinim obrysem muze byt napf. Uvodni text, ilustrace
apod.

§ 15 Sitka vicesmérky

Sitka je soustava krizujicich se ¢ar vymezujici prostor pro jednotlivé znaky. Plochy mezi
témito ¢arami se nazyvaji poliCka a vztahuji se na né kfizovkarské smérnice.

Komentar: U bézného (pfimého) umisténi vyhledavanych vyrazl v ¢tvercovych poli¢kach je
sitka vlastné zbyte¢na. U dalSich zpusobd, a zejména u nespojitych vicesmérek (viz § 25), je
vS8ak vymezeni poli¢ek dilezité. Znak v poliCku je totiz povazovan za vySkrtnuty, jestlize
pfislusna ¢ara prochazi polickem (nemusi tedy nutné pfeskrtnout pismeno v ném umisténé).

§ 16 Rozdélovaci znaCky

Rozdélovaci znacka je linka nebo policko, jez nesmi byt protnuta (protnuto) Zadnym
spojenim znakG vyhledavanych vyrazu. SlouZi k oddélovani vyrazu v obrazci, resp.
k dotvoreni figury.



Komentar: Na rozdil od kfizovek se rozdélovaci znacky ve vicesmérkach pouzivaji jen
sporadicky, nebot vyhledavané vyrazy se zpravidla nijak v obrazci neoddéluji. Pouziti
rozdélovacich znaCek ma vétSinou grafické divody (napf. napis velkymi pismeny uvnitf
obrazce), pro feSitele to ov§em znamena také snizeni poctu variant umisténi vyraz(, protoze
tyto €ary nelze pfi vyhledavani vyrazu kfizovat.

§ 17 Zvyrazniujici prvky
Zvyrazriujici prvek slouZi k zvyraznéni heslového vyrazu, k oznaceni umisténi tajenkového
vyrazu nebo zvyraznéni urcitych pismen.

Komentar: NejbéznéjSimi zplsoby zvyraznéni jsou: podbarveni, oramovani policek, pouziti
jiné velikosti i typu pisma, podtrzeni. Kromé hesla a tajenek je mozno téz ucelové zvyraznit
néktera pismena (napf. pro usnadnéni fedeni oznaceni pocate€nich pismen slov apod.).

§ 18 Znaky vicesmérky

Viyhledavané, heslové a tajenkové vyrazy jsou tvoreny znaky. Pro znaky plati ustanoveni
kfizovkarskych smérnic tykajici se vpisovanych znakd.

Komentar: Kfizovkarské smérnice definuji jako pouzitelné znaky pismena (v SirSim smyslu),
shluky, slabiky, vyrazové znaky a prazdné znaky, a dale pravidla pro stfidani znak.

§ 19 Znaky v obrazci

Kazdy znak v obrazci musi byt soucasti alespori jednoho vyhledavaného nebo tajenkového
vyrazu, pokud opak neni funkcni.

Komentaf: Smyslem tohoto ustaveni je, aby byly ve vicesmérce zpravidla pouze ty znaky,
které dojdou béhem feSeni néjakého uplatnéni. Nadbytecné znaky ovSem mohou poslouzit
napf. ke ztvarnéni figury nebo ke ztizeni feSeni.

§ 20 Psani vicepismennych znaku

Je-li ve znaku (ve smyslu kfizovkarskych smérnic) vice pismen, piSi i ¢tou se vzdy zleva
doprava, neni-li v zadani &i legendé uvedeno jinak.

Komentéf: Toto pravidlo plati pfi jakémkoliv sméru vySkrtavani vyrazu (resp. jeho znaku) a bez
ohledu na to, zda jsou znaky vepsany do policek, &i je sitka vynechana.

§ 21 Smérnost

(1) Kazdé spojeni dvou po sobé jdoucich znak( vyhledavaného vyrazu probiha v urcitém
sméru. Pocet ruznych pouZitych smért v tloze udava tzv. smérnost, ktera je zpravidla
uvadena v nazvu.

(2) V kazdém ze zadanych smér( se musi vyskytovat minimalné jeden vyraz.

Komentar: Abychom mohli jednoznac¢né urcit aru, ktera spojuje dva znaky v obrazci, musime
vlastné pracovat s poli¢ky. Za spojeni dvou znaku je pak povazovana Cara, ktera (v zakladni
sitce) vede stiedy pfislusnych policek.



Smérnost vicesmérky je dana pocétem rlznych sméri ve vicesmérce (napf. tfismérka,
StyFsmérka, Sestismérka, osmismérka apod.). Udaj mGze byt téZ uveden v zadani graficky (viz
obr. 2). Pokud je uloha zcela bez nazvu, pfedpoklada se zpravidla, ze je to nejbé&znéjsi
osmismeérka.

PFi tvorbé ulohy je tfeba dbat na rovnomeérnost vyuziti jednotlivych smérl. Také volba poctu
smérd ma mit urcity smysl. Pokud je tedy béZna osmismérka podana jako sedmismérka jen
proto, Zze autor opomnél jeden smér do ulohy zapracovat, je prakticky bezcenna.

Obr. 2 — Grafické znazornéni smérnosti vicesmérky

§ 22 Forma vicesmérky

Podle charakteru sitky se urcuje forma vicesmérky. Nejsou-li ve vicesmérce Zadna
mozaikova poli¢ka, je normalni. Jsou-li ve vicesmérce vSechna policka mozaikova, nazyva
se mozaikova. Jsou-li ve vicesmérce pouze néktera policka mozaikova, jde o vicesmérku
polomozaikovou.

Komentar: Protoze predkladani vicesmérek s jinou nez zakladni (Ctvercovou sitkou) bez jejiho
uvedeni je malo pravdépodobné (kvili jednoznacnosti feSeni), je tato klasifikace spise
teoreticka a v nazvu ulohy se objevuji tyto Udaje spiSe z identifikacnich dlvodl (pfifazeni
zadani alegendy k spravnému obrazci). Pouzivani jinych nez ¢tvercovych, pravidelnych
Sestiuhelnikovych a trojuhelnikovych (rovnostranné) policek vede k uritému problému
jednoznacného nalezeni stfedl policek, kterych je zapotfebi pro uréeni sméru spojeni znakd,
takze jejich uzivani ve vicesmérce nelze pfilis doporucovat.

§ 23 Druh vicesmérky

Podle povahy pouzitych znak( se urcuje druh vicesmérky. Je-li jako znakd v obrazci uzito
a) jen pismen, je pismenna;
b) jen shluku, je shlukova,
c) jen slabik, je slabikova;
d) jen vyrazovych znaku, je vyrazova; jestlize vSechny vyrazové znaky vicesmérky maji
charakter slov, je slovni,
e) znaku rizné povahy nebo shluki o rizném poctu pismen, je stfidava.

Komentai: Druh vicesmérky byva obvykle specifikovan v nazvu & zadani. Udaj byva
vynechan, je-li pismenna nebo je-li z obrazce jednoznaéné zifejmé, o ktery druh se jedna.

§ 24 Typ vicesmérky
(1) Podle zpusobu spojovani znakt vyhledavanych vyrazi se urcuje typ vicesmérky:

a) prima (fetézec znakt vyhledavaného vyrazu tvofi primou c¢aru),
b) lomena (fetézec tvofi ¢aru alespor jednou lomenou),
c) obrazcova (fetézec tvori kfivku ¢i obrazec).



(2) V jedné vicesmérce Ize kombinovat riizné zplsoby spojovani znakt vyhledavanych
vyrazdu.
Komentar: Kazda uzita kombinace by méla byt systematicka €i funkéni (napf. k odliSeni
nékterych policek, jejichz plocha pak vytvarfi tajenku); nahodilé kombinace ulohu vyrazné
znehodnocuiji.
Nejbéznéjsi je spojovani znaku pfimou ¢arou. Celou fadu dalSich zplsobU Ize zhruba rozdélit
do nasledujicich skupin (nikoliv vy€erpavajicim zplsobem); pfiklady jsou uvedeny na obr. 3
a obr. 4.

Vicesmérka lomena:

- Uhlova (fetézec se lomi pravé jednou bud v misté prostfedniho, nebo jiného pismene);

- pravouhla (fetézec se lomi pod pravym Uhlem — KOTEL, PASTA);

- ostrouhla (fetézec se lomi pod ostrym uhlem — MATKA);

- tupouhla (fetézec se lomi pod tupym uhlem — TOPOL);

- fetézec tvofi Caru alespon dvakrat lomenou napf.: fetézec se lomi dvakrat (KANTOR),
fetézec ma tvar hranatého U (SLEPICE), S (KAPELA), Z (ZELANKA), hranaté vinovky
(KARTICKA) &i spiraly (KONTRABAS).
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Obr. 3 — Nékteré moznosti lomeni vyrazi
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Obr. 4 — Lomené spojovani znaku a kfizovani smérd
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Vicesmérka obrazcova:

- Fetézec tvoii obrazec, ktery mize byt uzavien jak dotykem (KRABICKA), tak kFizovanim
(KRTEK, KONVOJ);

- mnohouhelnikova: fetézec tvofi mnohouhelnik; nazev je dan pfisluSnym geometrickym
obrazcem; obrazec se zpravidla posuzuje podle poctu znakl jednotlivych stran, nikoli
podle skutecné délky; napf.: trojuhelnikova (TROJKA), ¢tyfuhelnikova (Etvercova,
obdélnikova, kosodtvercova, kosodélnikova, lichobéznikova — KRTEK, KRABICKA,
AKVARIUM, SLOZKA, KRAJKA), pétithelnikova atd.;

- Fetézec vytvafi jiny obrazec (napf.: osmickova — MRAVENEC, TRAVERZA, kruhova —
KOLIBA na obr. 5 apod.) ¢&i kfivku (oblouk, vinovku — PODNOS).

Obr. 5 — Priklad kruhového usporadani znakd

Je zfejmé, Ze lomenou Caru Ize zpravidla nahradit kfivkou a naopak; spojovani kfivkou se
objevi spiSe jen tehdy, bude-li to plnit néjakou dalSi funkci (skryta tajenka aj.).

§ 25 Spojitost

Spojitost znamena, Ze znaky vyhledavaného vyrazu spolu v obrazci bezprostfedné
sousedi. Pak je spojovani spojité, v opacném pripadé je nespojité. Za sousedni znaky
VvV obrazci jsou povazovany ty, jejichZ policka maji alespon jeden spolecny bod.

Komentar:

Pokud se spojuji znaky v poli¢kach, ktera spolu nesousedi (bez ohledu na to, jestli ¢ara
prochazi ¢€i neprochazi jinymi policky), hovofime o nespojitych vicesmérkach. PFitom
ustanoveni nefika, kolik ma byt "pfeskoCenych" poli¢ek. Pokud vSak toto "pfeskakovani" nema
urcity systém, uloha je méné kvalitni.

Priklady riznych typu nespojitych spojeni vidite na obr. 6: u slova LEV spojeni prochazi jinymi
poli¢ky i pismeny; u slova RYS spojeni prochazi jinymi poli¢ky, nikoli vSak uz pismeny; u slova
PES spojeni neprochazi zadnymi jinymi policky, a tedy ani pismeny. Pouziti nespojitého
spojovani nejen zvysSuje FeSitelskou obtiznost ulohy, ale také snizuje prehlednost obrazce pfi
luSténi a moznosti, jak vyznacovat jiz nalezené vyrazy.

Kromé pfimého spojovani se vSechny ostatni zpusoby obvykle specifikuji v zadani ¢i nazvu.
Pfitom je mozno zvolit rGznou miru podrobnosti zadani, napf. obdélnikova osmismérka muze
byt pfedlozena jako Ctyfuhelnikova apod.
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Obr. 6 — Priklady nespojitych spojeni znaku

§ 26 Kombinace s jinymi ulohami

Vicesmérky Ize spolu sdruzovat ¢i kombinovat s tlohami, které vicesmérkami nejsou.

Komentar: Pokud je vicesmérka kombinovana s ulohami jiného typu, musi byt i tyto ulohy
tvofeny podle pfislusnych pravidel pro jejich tvorbu. V Uvahu pfipadaji pfedevsim kfizovky.
Moznosti je cela fada, jako priklad Ize uvést napf. uziti vepsanych vyrazu kfizovky zaroven
jako vyhledavané vyrazy ve vicesmérce, nebo se muze Cast kfizovky po vylusténi stat
obrazcem vicesmeérky apod.

§ 27 Vicesmérkové celky

Vicesmérkovy celek je nékolik vicesmérek pfedkladanych pod jednim zadanim.

Komentar: Vicesmérkovym celkem muze byt napf. nékolik uloh predkladanych najednou pod
jedinym zadanim, nékolik uloh postupné predkladanych, které se na zavér ur€itym zptusobem
propoji apod. Na kazdou vicesmérku tohoto celku se ovSem vztahuji vSechny pozadavky
téchto smérnic.

§ 28 Ucelené casti

Ucelené casti vicesmérky jsou c¢asti propojené v obrazci alespori jednim vyrazem, jehoz
znaky jsou v navazujicich ¢astech. V kazdé ucelené Casti vicesmérky musi byt alespori
Jjeden znak tajenky. Navazujici ucelené casti se musi lisit alespori jednim z téchto prvku:
forma sitky, druh rozdélovacich znacek, druh znaku, systém stridani znaka, typ spojovani
znaku, spojitost, smérnost, charakter legendy.

Komentar: Ucelené ¢asti jsou ohrani¢eny svymi obrysy, které vSak obsahuji prlichody do
sousednich ¢asti. PoZadavek na odliSnost navazujicich ¢asti v alespori jedné charakteristice
je zfejmy — v opaéném pfipadé by tyto dvé navazujici €asti bylo mozno povazovat za Cast
jedinou. Ulohy tohoto typu pfinaseji feSiteli je$té dalsi kol — identifikovat jednotlivé &asti
a pfifadit je k pfislusnym ¢astem zadani.

Na obr. 7 jsou naznadeny tfi ucelené &asti. Cast (a) a (b) se li$i typem spojovani znakd
(pravouhlé: MATKA, pfimé: KOST), ¢ast (b) a (c) se liSi spojitosti. Z pfikladu je vidét, Ze vyraz
muze prochazet z jedné ¢asti do druhé s tim, Ze v kazdé z nich jsou umistény jeho znaky podle
pravidel pro pfisluSsnou ucelenou ¢ast.



Obr. 7 — Schéma vicesmérky s oddélenymi ¢astmi

§ 29 Zadéni

Zadani je zpasob, jakym je uloha predloZena k feSeni. Obsahuje zpravidla:
a) nazev, v némz se obvykle specifikuje smérnost, forma, druh, typ spojovani znakda,
spojitost a charakter legendy;
b) obrazec sestavajici obvykle z obrysu, sitky, znaku, vyznacCeni hesla a tajenek;
a rozdélovacich znacek;
c) legendu;
d) dalsi informace.

Komentar: Zadani musi byt takové, aby byly vytvofeny pfiméfené podminky pro vyfedeni
ulohy. Podrobnost tohoto zadani ma byt umérna ucelu, tedy okruhu Fesitelt, kterym je uloha
uréena.

V nazvu se nejcastéji uvadi:

- smérnost: pfi neuvedeni se vétSinou predpoklada osm smérl; muze byt nahrazeno
grafickym vyjadienim (viz obr. 2);

- forma: je-li normalni, neuvadi se; u ostatnich se vétSinou neuvadi, je-li pfedlozena uplna
sitka;

- druh: je-li pismenna, neuvadi se; u ostatnich se obvykle neuvadi, jsou-li uvedeny vSechny
znaky obrazce;

- typ: je-li pfima spojita, neuvadi se; muze byt nahrazeno grafickym vyjadienim (viz pfiklady
na obr. 6);

- typ legendy: je-li obrazkova nebo z pfimo uvedenych vyrazu, obvykle se neuvadi.

Také obrazec se v Uplné podobé predklada jen zfidka. Pokud je vétSina znakl v obrazci
uvedena, Ctvercova sitka se obvykle vynechava; rovnéz obrys je v takovém pfipadé mozno
vypustit, ovSem z grafickych dvodu byva uveden i v téchto pfipadech. Znaky v obrazci mohou
byt z&asti nebo zcela vynechany, Ize téz nékteré (nebo ivSechny) znaky nahradit podle
uritého systému jinymi. Pokud je vynechana jen &ast pismen (napf. tajenka), je vhodné
alespon Cast sitky tvofici tato poliCka ponechat. Dale byva v obrazci vyznaCeno heslo
a pfipadné umisténi tajenek.

Legenda vzhledem ke své definici (i souhrn informaci nahrazujici legendové vyrazy) je vlastné
soucasti zadani vzdy.

Kromé jiz uvedenych prvkl mize zadani obsahovat Fadu dalSich udajd, napf. navody k fesSeni,
popis zpusobu umisténi tajenky, dopliikové Ukoly apod.; rovnéz sem mohou byt pfesunuty
nékteré udaje, ktere jsou jinak vétSinou uvadény v nazvu.



§ 30 Zkumavka

Vicesmérku, ktera se nekterym svym prvkem odliSuje od Smérnic pro tvorbu vicesmérek, je
nutné oznacit jako zkumavku. V zadani zkumavky je tfeba uvést kromé udaji nezbytnych
podle smérnic i jeji charakteristiku, z niz musi vyplyvat jednoznacny zptsob feseni.

Komentaf: Smyslem tohoto ustanoveni je neomezovat autory ve vyhledavani novych
moznosti. Zkumavka je tedy uloha vyznacujici se v téchto smérnicich dosud nedefinovanou

vlastnosti.



